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Startpaket Final 1.0 - Lesereihenfolge und Paketubersicht

1. Zweck dieses Pakets

Dieses Startpaket bundelt die Veroéffentlichungsfassungen der SCHATTENLINIEN-Linie: Grundregelwerk,
Spielmaterial, Quellenband, Einflihrungsabenteuer und Kampagnenband. Es ist so sortiert, dass neue Gruppen
direkt starten und Spielleitungen die weiterfihrenden Bande in sinnvoller Reihenfolge nutzen kénnen.

2. Empfohlene Lesereihenfolge

Reihenfolge Dokument Zweck
1 Grundregelwerk Regeln, Charaktererschaffung, Spielablauf und Systemkern.
2 Charakterbogen + Direktes Spielmaterial fir die erste Runde.

Schnellreferenz

3 Einsatzbereit Drei Einfihrungsoperationen mit Handouts und Spielleiterkarten.
4 Lagebild Welt-, Quellen- und Fraktionsband fiir eigene Operationen.
5 Die Meridian-Akte Kampagnenband flr den langeren Handlungsbogen.

3. Paketstruktur

Ordner Inhalt

00_Start_Hier Dieses Startdokument, README und Manifest.
01_Grundregelwerk Grundregelwerk Final 1.0 als Druckfassung.

02_Spielmaterial Charakterbogen, Schnellreferenz und Beispielcharaktere.
03_Lagebild Quellenband und Materialb6égen.

04_Einsatzbereit Einfuhrungsabenteuer, Handout-Dossier und Spielleiterkarten.
05_Die_Meridian_Akte Kampagnenbuch, Handout-Dossier und Spielleiter-Tracker.
06_Logo_Design Logo-Dateien und Layout-Bibel.
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4. Enthaltene PDF-Dokumente

Bereich Datei Seiten
01_Grundregelwerk Schattenlinien_Grundregelwerk_Final_1_0_Druckfassung.pdf 57
02_Spielmaterial Schattenlinien_Charakterbogen_Final_1_0.pdf 4
02_Spielmaterial Schattenlinien_Schnellreferenz_Final_1_0.pdf 4
02_Spielmaterial Schattenlinien_Beispielcharaktere_Final_1_0.pdf 6
03_Lagebild Schattenlinien_Lagebild_Final_1_0_Quellenband.pdf 38
03_Lagebild Schattenlinien_Lagebild_Final_1_0_Materialboegen.pdf 13
04_Einsatzbereit Schattenlinien_Einsatzbereit_Final_1_0_Abenteuerheft.pdf 18
04_Einsatzbereit Schattenlinien_Einsatzbereit_Final_1_0_Handout_Dossier.pdf 18
04_Einsatzbereit Schattenlinien_Einsatzbereit_Final_1_0_Spielleiterkarten.pdf 12
05_Die_Meridian_Akte Schattenlinien_Die_Meridian_Akte_Final_1_0_Kampagnenbuch.pdf 47
05_Die_Meridian_Akte Schattenlinien_Die_Meridian_Akte_Final_1_0_Handout_Dossier.pdf 23
05_Die_Meridian_Akte Schattenlinien_Die_Meridian_Akte_Final_1_0_Spielleiter_Tracker.pdf 7
06_Logo_Design SCHATTENLINIEN_Design_Layout_Bibel.pdf 3

5. Kurzstart flr eine neue Gruppe

Schritt 1: Eine Person liest das Grundregelwerk und druckt Charakterbogen sowie Schnellreferenz aus.

Schritt 2: Die Gruppe erstellt Figuren oder nutzt die Beispielcharaktere.

Schritt 3: Die Spielleitung startet mit Einsatzbereit. Die drei Operationen kdnnen einzeln oder als Mini-Kampagne

gespielt werden.

Schritt 4: Nach den ersten Sitzungen erweitert Lagebild die Welt, Fraktionen und eigene Einsatzfelder.

Schritt 5: Die Meridian-Akte eignet sich als langerer Kampagnenbogen, sobald die Gruppe tiefer einsteigen will.

6. Finalstatus

Alle enthaltenen Hauptdokumente sind Verdffentlichungsfassungen mit Stand Final 1.0. Die im Paket

verwendeten sauberen Dateinamen verbergen interne Korrekturstande einzelner Arbeitsdateien, damit die

Ausgabe konsistent und verdéffentlichungsfahig bleibt.
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