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Mara Vuković
Investigative Journalistin

ATTRIBUTE

Körper

70

Reflexe

55

Wahrnehmung

65

Verstand

60

Einfluss

70

Wille

50

KERNFERTIGKEITEN

• Recherche 70

• Quellenführung 70

• Auftreten 70

SPEZIALFELDER

• Unternehmensregister

• Leaks und Quellenschutz

• Öffentliche Kommunikation

LINIE UND RISIKO

Persönliche Linie: Ich veröffentliche nichts, wenn dadurch eine Quelle ohne deren Wissen identifizierbar wird.

Risiko: Frühere Veröffentlichung gefährdete eine Kontaktperson.

KONTAKTE, RESSOURCEN UND SPIELHINWEIS

• Kontakt 1: professionelle Quelle oder Behördenzugang

• Kontakt 2: persönlicher Kontakt mit Preis

• Ressource: passend zum Konzept

• Spielhinweis: Setze Stärke aktiv ein, aber spiele Risiko sichtbar aus.
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Kira Sand
Datenforensikerin

ATTRIBUTE

Körper

45

Reflexe

50

Wahrnehmung

65

Verstand

75

Einfluss

45

Wille

60

KERNFERTIGKEITEN

• Computer 70

• Forensik 70

• Wissenschaft 70

SPEZIALFELDER

• Metadaten

• Videoforensik

• Sichere Beweiskette

LINIE UND RISIKO

Persönliche Linie: Keine Veröffentlichung ohne saubere Prüfung.

Risiko: Arbeitet langsam, wenn andere Schnelligkeit verlangen.

KONTAKTE, RESSOURCEN UND SPIELHINWEIS

• Kontakt 1: professionelle Quelle oder Behördenzugang

• Kontakt 2: persönlicher Kontakt mit Preis

• Ressource: passend zum Konzept

• Spielhinweis: Setze Stärke aktiv ein, aber spiele Risiko sichtbar aus.
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Adrian Holt
Behördenermittler

ATTRIBUTE

Körper

55

Reflexe

55

Wahrnehmung

60

Verstand

65

Einfluss

60

Wille

55

KERNFERTIGKEITEN

• Recht 70

• Sicherheit 70

• Menschenkenntnis 70

SPEZIALFELDER

• Amtshilfe

• Vernehmung

• Zuständigkeiten

LINIE UND RISIKO

Persönliche Linie: Keine illegal beschafften Beweise ohne Prüfung verwenden.

Risiko: Die Institution schützt sich selbst.

KONTAKTE, RESSOURCEN UND SPIELHINWEIS

• Kontakt 1: professionelle Quelle oder Behördenzugang

• Kontakt 2: persönlicher Kontakt mit Preis

• Ressource: passend zum Konzept

• Spielhinweis: Setze Stärke aktiv ein, aber spiele Risiko sichtbar aus.
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Sira Okan
Krisenärztin

ATTRIBUTE

Körper

60

Reflexe

50

Wahrnehmung

60

Verstand

65

Einfluss

55

Wille

70

KERNFERTIGKEITEN

• Medizin 70

• Empathie 70

• Logistik 70

SPEZIALFELDER

• Triage

• Feldmedizin

• Krisenversorgung

LINIE UND RISIKO

Persönliche Linie: Menschenleben nicht hinter Beweisen zurückstellen.

Risiko: Unterschätzt manchmal politische Wirkung medizinischer Entscheidungen.

KONTAKTE, RESSOURCEN UND SPIELHINWEIS

• Kontakt 1: professionelle Quelle oder Behördenzugang

• Kontakt 2: persönlicher Kontakt mit Preis

• Ressource: passend zum Konzept

• Spielhinweis: Setze Stärke aktiv ein, aber spiele Risiko sichtbar aus.
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Tomas Reuter
Sicherheitsberater

ATTRIBUTE

Körper

70

Reflexe

65

Wahrnehmung

60

Verstand

50

Einfluss

50

Wille

55

KERNFERTIGKEITEN

• Sicherheit 70

• Beobachtung 70

• Deckung & Bewegung 70

SPEZIALFELDER

• Schutzkonzepte

• Gegenbeobachtung

• Evakuierung

LINIE UND RISIKO

Persönliche Linie: Keine Gewalt gegen Wehrlose.

Risiko: Alte Methoden wirken manchmal zu gut.

KONTAKTE, RESSOURCEN UND SPIELHINWEIS

• Kontakt 1: professionelle Quelle oder Behördenzugang

• Kontakt 2: persönlicher Kontakt mit Preis

• Ressource: passend zum Konzept

• Spielhinweis: Setze Stärke aktiv ein, aber spiele Risiko sichtbar aus.
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Leyla Arendt
Whistleblower-Anwältin

ATTRIBUTE

Körper

45

Reflexe

50

Wahrnehmung

60

Verstand

70

Einfluss

65

Wille

60

KERNFERTIGKEITEN

• Recht 70

• Verhandeln 70

• Menschenkenntnis 70

SPEZIALFELDER

• Quellenschutzrecht

• Eilverfügungen

• Haftungsrisiko

LINIE UND RISIKO

Persönliche Linie: Kein Deal, der eine Quelle ungeschützt zurücklässt.

Risiko: Recht ist langsam, Krisen sind schnell.

KONTAKTE, RESSOURCEN UND SPIELHINWEIS

• Kontakt 1: professionelle Quelle oder Behördenzugang

• Kontakt 2: persönlicher Kontakt mit Preis

• Ressource: passend zum Konzept

• Spielhinweis: Setze Stärke aktiv ein, aber spiele Risiko sichtbar aus.


