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FIGUR UND PORTRÄT

Name

Konzept

Hintergrund

Spieler/in

Porträt / Bildfeld

für Zeichnung, Ausdruck oder Tokenbild

ATTRIBUTE

Körper

Reflexe

Wahrnehmung

Verstand

Einfluss

Wille

ABGELEITETE WERTE

Belastung Körper + Wille / 10

Initiative Reflexe + Wahrnehmung / 10

Fokus Verstand + Wille / 10

Glaubwürdigkeit Einfluss + Wille / 10

Bewegung Körper + Reflexe / 20

STRESS

Stresspunkte

Auslöser / aktuelle Belastung:

SCHADEN

Kratzer

Leicht verletzt

Schwer verletzt

Kritisch

Ausgeschaltet

LINIE, MOTIVATION UND RISIKO

Persönliche Linie

Motivation

Risiko



FERTIGKEITEN UND SPEZIALFELDER
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FERTIGKEITEN

Recherche

Forensik

Wahrnehmung

Menschenkenntnis

Politik

Recht

Wirtschaft

Wissenschaft

Überzeugen

Verhandeln

Einschüchtern

Täuschen

Auftreten

Quellenführung

Empathie

Computer

Elektronik

Sicherheit

Fahrzeuge

Medizin

Überleben

Logistik

Nahkampf

Handwaffen

Deckung & Bewegung

Athletik

Heimlichkeit

Beobachtung

SPEZIALFELDER SPRACHEN, REGIONEN, EXPERTISE



KONTAKTE UND RESSOURCEN
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KONTAKTE

Name / Funktion Bereich Stufe Preis Risiko

RESSOURCEN

Ressource 1 Status: S B Bl K V

Ressource 2 Status: S B Bl K V

Ressource 3 Status: S B Bl K V

Ressource 4 Status: S B Bl K V

S=stabil, B=belastet, Bl=blockiert, K=kompromittiert, V=verloren

AUSRÜSTUNG UND ZUGÄNGE



FALLAKTE UND ENTWICKLUNG
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FALLAKTE / BEWEISKETTE

Fragment Belastbar Gesichert

AKTUELLE OPERATION

Operation

Offene Fragen

Gefährdete Quellen

Nächster Aufhänger

ENTWICKLUNG, NARBEN UND NOTIZEN

Entwicklungspunkte

Steigerungen

Narben / dauerhafte Folgen


