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SCHATTENLINIEN

Einsatzbereit - Spielleiterkarten

Schnellnutzung

Dieses PDF enthalt Szenenkarten, NSC-Karten, Eskalationshilfen und den Handout-Index
mit Deutungshinweisen. Die Karten dienen als Tischhilfe neben dem voll
ausgearbeiteten Abenteuerheft.

Allgemeine Eskalation

m

1

Beobachtung, interne Suche, freundliches Nachfragen
Hintergrundgesprach, Einhegung, Deutungsangebot
Quelle wird gepruft, Dokumente werden gesichert
juristische Warnung, Zugriff auf Zugang oder Arbeitsplatz
Beweise werden angegriffen, Quelle wird isoliert

offene Eskalation, Opferung eines Teilakteurs, Gegenkampagne
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Szenenkarten: Stimmenfilter

Die verschwundene Stellungnahme

Ort: Blro der Burgerinitiative

Beteiligte: Merle Haan, zwei Betroffene

Ziel: Die Gruppe erkennt: Beitrage wurden angenommen, aber faktisch entwertet.
Hinweise: Beitragsnummern, Screenshots, ahnliche Begriffe, koordinierte Initiative.

Komplikation: Ein Mitglied will vorschnell 6ffentlich eskalieren.

Das freundliche Dashboard

Ort: CivicLayer-Showroom oder Videotermin

Beteiligte: Nadia Kehl, PR, technischer Assistent

Ziel: Plausible Plattformlogik zeigen und ATLAS-FulRnote platzieren.

Hinweise: Trust Weighting, Demodaten, Audit-Verweis, ATLAS-kompatibles Modul.

Komplikation: Alles wird protokolliert.

Der Prufauftrag

Ort: Kestrel Data Assurance

Beteiligte: Rena Sohl

Ziel: Unterschied zwischen korrekt geprift und relevant gepruft zeigen.
Hinweise: Live-Falle ausgeschlossen, Testdaten gestellt, Scope eng.

Komplikation: Rena kann erklaren, aber keine Rohdaten herausgeben.

Das interne Ticket

Ort: Parkhaus, Café, verschlisselter Call

Beteiligte: Tom Arendt

Ziel: Belastbaren Beweis gewinnen.

Hinweise: Ticket, Fix nach Fristende, Reputationsrisiko.

Komplikation: Tom kann danach versetzt oder suspendiert werden.
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Ort: Redaktion, Kanzlei, Behorde

Beteiligte: Gruppe, Merle, Sable & Crown

Ziel: Finale Entscheidung unter Zeitdruck.

Hinweise: 48 Stunden, starke Geschichte, aber rechtliche Risiken.

Komplikation: Sable & Crown stellt ein Schreiben zu.
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Szenenkarten: Terminal 17

Kontakt im Regen

Ort: Bushaltestelle nahe Grauhafen

Beteiligte: Mina Reddik

Ziel: Mina gewinnen und MRU-17-8842 erhalten.

Hinweise: Containerkennung, Wartungsfenster, Schichtwechsel, Orison-Angst.

Komplikation: Ein Wagen fahrt zweimal vorbei.

Offizieller Terminalbesuch

Ort: Terminal 17

Beteiligte: lvo Karsen, Sicherheit

Ziel: Physische Ablaufe gegen Systemroute stellen.

Hinweise: zu frihe Bewegungsfreigabe, Kamerallcke, Subdienst.

Komplikation: Jeder falsche Schritt ist SicherheitsverstoR.

Versicherungsakte

Ort: Versicherungsburo

Beteiligte: Bram Sutter

Ziel: Risiko vorab nachweisen.

Hinweise: Reputationsrisiko, A-TR, 6ffentliche Angreifbarkeit.

Komplikation: Bram will nicht Quelle sein.

Die Korrekturfunktion

Ort: Technikbiro / Remotezugriff

Beteiligte: Lena Voort

Ziel: Aktive Anpassung der Systemspur beweisen.

Hinweise: Korrekturflag, Sonderrolle, route continuity preserved.

Komplikation: Marcorum kann Lena opfern.
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Halle B-9

Ort: leeres Umschlaglager

Beteiligte: Gruppe, Orison, evtl. Mina

Ziel: Physische Spur sichern.

Hinweise: Plombenrest, Reifenspuren, Stromverbrauch, blinder Kamerawinkel.

Komplikation: Orison kontrolliert Ausgange und Zeit.
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SCHATTENLINIEN Einsatzbereit - Spielleiterkarten

Szenenkarten: Die sichere Route

Die Bedingung der Quelle

Ort: neutraler Raum / Klinikblro

Beteiligte: Dr. Sira Okan

Ziel: Moralischen Ton setzen und Schutzplan verlangen.
Hinweise: medizinische Listen, fehlende Codes, lokale Gefahr.

Komplikation: Ohne Schutzplan nur Andeutungen.

Die medizinische Liste

Ort: AulBenposten / Datenlibergabe

Beteiligte: Sira, med. Personal

Ziel: Bedarf und Evakuierung widersprechen sich.
Hinweise: SR-09-117, SR-09-143, med. Prioritat hoch.

Komplikation: Liste darf nicht roh veroffentlicht werden.

Der gestrichene Absatz

Ort: Lumen-Bulro

Beteiligte: Alva Sinn

Ziel: Wissen und Sprachglattung zeigen.

Hinweise: Entwurf vs. finale Fassung, operative Tragfahigkeit.

Komplikation: Alva will Lumen nicht zerstéren.

Ort: Helix-Buro / sicherer Call

Beteiligte: Jorin Vale

Ziel: Public Risk in humanitarer Priorisierung zeigen.
Hinweise: ATLAS, route stability, public risk, negotiation cost.

Komplikation: Prasentation identifiziert Jorin.
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Lokale Wahrheit

Ort: sicherer Treffpunkt

Beteiligte: Mara Tesh

Ziel: Menschliche Folgen und Schutzbedarf.

Hinweise: Namen/Codes, Drohungen, Routenanderungen.

Komplikation: Zu viel Offentlichkeit gefahrdet das Netzwerk.

Das Pressefenster

Ort: Pressekonferenz / Krisenraum

Beteiligte: Lumen, Helix, Gruppe
Ziel: Finale Entscheidung.
Hinweise: 24 Stunden bis Prasentation der Route als Modell.

Komplikation: Jede Option kostet etwas.

NSC-Karten

Rolle: Sprecherin der Blrgerinitiative

Will: gehort werden

Furchtet: als irrational oder manipulativ abgestempelt werden
Druckpunkt: Die Initiative hat sich koordiniert.

Satz: Es ist schlimmer als Léschen. Man tut so, als hatten wir gesprochen.

Nadia Kehl

Rolle: Produktleiterin CivicLayer

Will: Schaden begrenzen

Flrchtet: Kontrollverlust Gber die Deutung
Druckpunkt: Fix nach Fristende.

Satz: Sichtbarkeit ist keine Rechtsgarantie.
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Tom Arendt

Rolle: Ethikprufer bei CivicLayer
Will: den Fehler sichtbar machen
Furchtet: juristische Vernichtung
Druckpunkt: Er hat Daten kopiert.

Satz: Das System hat nicht entschieden, wer recht hat. Nur, wer zuerst gesehen wird.

Rena Sohl

Rolle: Datenprtferin

Will: fachlich sauber bleiben

Furchtet: in einen Skandal gezogen werden
Druckpunkt: Prlfauftrag statt Ergebnis.

Satz: Der Bericht ist korrekt. Genau deshalb ist er so gefahrlich.

Mina Reddik

Rolle: Hafenarbeiterin / Quelle

Will: Wahrheit loswerden und Uberleben
Furchtet: Arbeitsplatzverlust, Orison, Kollegen
Druckpunkt: Sie half einmal mit.

Satz: Hier verschwindet nichts. Es steht nur woanders im System.

Rolle: Terminalleiter

Will: Betrieb schitzen

Flrchtet: Stillstand und Opferrolle
Druckpunkt: Wegsehen.

Satz: Ein Hafen funktioniert nicht, wenn jeder Vorgang eine Beichte ist.
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Bram Sutter

Rolle: Versicherungsprifer
Will: Recht behalten, ohne unterzugehen
Furchtet: Mitverantwortung
Druckpunkt: weich formulierte Warnung.

Satz: Versicherungen sehen Gespenster, bevor andere sie Aktenlage nennen.

Lena Voort

Rolle: Softwarekoordinatorin

Will: nicht geopfert werden

Furchtet: Marcorum und Strafverfahren
Druckpunkt: ihre Freigabe.

Satz: Das System hat getan, was es durfte. Nur nicht, woflr es gedacht war.

Rolle: Orison Gate Einsatzleiterin
Will: Kontrolle ohne Skandal
Flrchtet: unprofessionelle Eskalation
Druckpunkt: Subunternehmerfehler.

Satz: Sie durfen hier nicht sein. Das ist noch keine Drohung.

Dr. Sira Okan

Rolle: Arztin

Will: Menschen schiitzen und Wahrheit nicht begraben
Flrchtet: Zugangsentzug und Rache

Druckpunkt: lokale Partner.

Satz: Wahrheit ohne Schutz ist manchmal nur eine zweite Gefahr.
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Leon Nareth

Rolle: Lumen-Einsatzkoordinator
Will: Zugang erhalten

Furchtet: Ende aller Routen
Druckpunkt: Er stimmte zu.

Satz: Sie kdnnen nur aufdecken, weil andere vorher verhandelt haben.

Rolle: Dokumentarin

Will: vollstandige Akte sichern
Furchtet: Vereinfachung durch Medien
Druckpunkt: externe Kopien.

Satz: Zwischen Liuge und Wahrheit liegt manchmal eine Endfassung.

Jorin Vale

Rolle: Helix-Analyst

Will: Schaden begrenzen

Furchtet: berufliche Vernichtung
Druckpunkt: kopierte Prasentation.

Satz: Wir haben ein Werkzeug gebaut. Andere haben entschieden, worauf es angewendet wird.

Mara Tesh

Rolle: lokale Koordinatorin
Will: Schutz fir ihr Netzwerk
Flrchtet: Vergeltung
Druckpunkt: Namen.

Satz: Sie gehen wieder. Wir bleiben hier.
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Handout-Index fur die Spielleitung

S-1

S-2

S-3

S-4

S-5

T-3

T-4

T-5

R-1

R-2

R-3

R-4

R-5

atlas_fragment_03.csv

Einreichungsbestatigung

Dashboard-Auszug

Internes Ticket

Prifauftrag Kestrel

Schreiben von Sable &

Crown

Frachtbrief MRU-17-8842

Terminal-Log

Schichtplan

Versicherungsvermerk

Subunternehmerrechnung

Anonymisierte medizinische

Liste

Gestrichener

Berichtsentwurf

Helix-Risikomatrix

Evakuierungsliste

Mail zur Sprachanderung
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Fragment

Fragment

Fragment

Belastbar

Gesichert in
Kombination

Eskalation

Fragment

Belastbar

Fragment / Belastbar
in Kombination

Belastbar

Gesichert in
Kombination

Fragment / Belastbar
in Kombination

Belastbar

Belastbar / Gesichert

in Kombination

Belastbar

Gesichert

Verbindet die drei Domanen. Nicht zu frih
vollstandig erklaren.

Zeigt formale Annahme; nicht die
eigentliche Manipulation.

Macht Herabstufung sichtbar; verweist auf
Modelllogik.

CivicLayer kannte den Fehler. Zentraler
Beweis.

Audit war formal korrekt, aber Scope war
Zu eng.

Juristische Eskalation. Bestreitet nicht die
entscheidende Liicke.

Sauberes Dokument, das gerade dadurch
verdachtig wird.

Manuelle Statuskorrektur ist der Kern.

Mina wurde gezielt aus B-9 entfernt.

Risiko war vorab bekannt und
reputationsbezogen.

Starkstes Terminal-Handout:
Sonderbewegung plus A-TR.

Medizinischer Bedarf und Evakuierung
passen nicht zusammen.

Die Organisation kannte das Problem und
glattete Sprache.

Politische und 6ffentliche Faktoren
beeinflussten Priorisierung.

Zeigt direkte Anwendung der Priorisierung
auf konkrete Codes.

Verbindet Wissen, Motiv und
Sprachanderung.
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